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AutoSIM-200 programi asagidaki link veya karekod tizerinden indirebilirsiniz.

https://lwww.smctraining.com/en/webpage/indexpage/335
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2. Kurulum ve Kayit

Kurulum prosedirt otomatik olarak baslamazsa,
Setup.exe dosyasindan baglatin.

Yazilimi kurduktan sonra, lisans kaydedilmelidir. Sonra asagidaki adrese gidip;
Start\All programs\SMC\AUTOSIM\Licence. Asagidaki ekran agilacaktir:

‘M‘ensaje autoSIM

No license, do you want to enter a license code
~ (select NO if you want to use the trial version)?

Evet butonuna basarsaniz, SMC International Training tarafindan verilen lisans
numarasini (kayit veya baglanti numarasi) girmeniz gereken bir iletigsim kutusu
gorundr ve ardindan OK butonuna basin.

—

Ed WReg 1.006 )
Please enter license code bellow then press [OK]

[ Use a proxy

Solve licenses problems Quit |
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R harfli lisans kodu, bir lisansin kesin olarak PC'ye kaydedilmesi durumunda
kullanilir. AutoSIM yazilimi internet baglantisi olmadan galisir.

C harfli lisans kodu, bir lisansa baglanmak istediginizde kullanilir. AutoSIM
yazilimi yalnizca PC Iinternete baglysa calisir

Kurulum ve kayit iglemi sirasinda herhangi bir soru veya sorun igin e-posta
yoluyla SMC International Training ile iletisime gegin:
support-IT@smctraining.com
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3. Devre tasarimi

1. autoSIM-200 yazilimini agin..
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2. Farenin sag butonu Simula'nin Gzerine tiklayin ve SIMULA sayfasi ekle'yi

secin.

¥ 3utoSIM V4.00 - Projectl

File Edit Display Program Tools Window E

AN \'\;"_‘ih

ARk

[= 0 Project : (without name)
Programs

\@ wm Add an SIMULA page ]

Bxtemal modules

—

3. Pnodmatik, hidrolik, elektrik, elektronik ve kaskat devrelerini olustura

bileceginiz bir Simula sayfasi acillir.

4. Kitaplik butonuna basarak Simula kitapligini agin..

5. Kullanmak istediginiz teknolojiyi secgebileceginiz kitiphane agilir. Bu
kilavuzda pnomatik bir devre yapilacaktir.

SIMULA  object assistant

-4 Electic

»  Preview

B4 Electric (JIC)
£ Hydraulic
{0 Hydraulic & pneumatic
4.0 Modeling systems
{1 Other
{0 Preumatic
B0 Accessory
El"ﬂ Actuators
=40 Cylinders
--#® 3 positions cylinder
»»»»» #® Bellow actuator
+-{ 1 Brake
»»»»» #® Double acting cylinder with sensors
=2 Double acting cylinder
#-{ Long
--#® Single acting cylinder spring exit with sensors
#® Single acting cylinder spring exit
Single acting cylinder spring return with sensors
#® Single acting cylinder spring return
-0 Small
-o® Gripper

Use the tree to select an object then click on "Open' to add the object to a
project.
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6. Onceden ayarlanmig ekipmanlar \ Pnomatik \ Aktiiatorler \ Silindirler \
Cift etkili silindir dizini icinde c¢ift etkili silindiri segin.

7. Ac butonuna basin.
8. Ekipmani dnceden olusturulmus Simula sayfasina yapistirin.

D 125(mm)

d 10{mm) |
L 100{mm) A FAY
F 4000(N)

9. On ayarl ekipmanlar icindeki \ Pnématik \ Yon valfleri \ Yon Valfleri 5/2 \
Butonlular dizini igindeki Push butonlari nesnesini segin.

10.A¢ butonuna basin.
11.Ekipmani 6nceden olusturulmus Simula sayfasina yapistirin.

D 125(mm)

d 10(mm) ]
L 100(mm) A A |

i
F 4000(N)

HX L W

12.Preset objects \ Pneumatic \ Flow lines dizininde bulunan Basing
kaynadi ve Egzoz sembollerini ekleyin.

13.Valfi silindire baglayin. Bunu yapmak igin, ilk baglantinin tGzerine farenin
sol butonu ile bir kez tiklayin ve son baglantinin Uzerine farenin sol butonu ile bir
kez daha tiklayin.

14.Sonug; bir sonraki sayfadaki resimdeki gibi olmalidir.

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 6
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D 125(mm)

d 10(mm) °]
L 100{mm) A Ay
F 4000(N)

om
PN
w
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4. Bilgisayarda bir uygulama caligtirma

1. Simulasyon, Go butonuna basilarak bagslar! Programlar \Go! menustnde
yer alan buton. Simullasyonu ayrica Go butonuna basarak da
baslatabilirsiniz! Aracglar gubugunda bulunan buton.

Ly

\
\E,

2. Simulasyonu durdurmak isterseniz, tekrar Go butonuna basmaniz
gerekiyor.

Hizh basglangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 8
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5. Programlama tasarimi

1. autoSIM-200 yazilimini agin.

2. Farenin sag butonuyla Programlar'in tzerine tiklayin ve Yeni klasor
ekle'yi secin.

File Edit Display Program Tools Window Help

Adied = @ BA
x|

| Project
= 0 Project : (without name)

LY Programas
7| Symbol I Add a new folder

# §ab Corﬁgd L« Import one or more existing folders

[+ Docurn{ .

#-1J) General S -
[ . )

3. Asagidaki ekran acilir. Program igin bir isim yazin ve Tamam butonuna
tiklayin.

Name (a generic name), leave the default name or enter a significant name.

Folder 1

Size [the dimensions of the surface of the folder, »L can be used to create
very large folders recommended). To create a Gemma select "Gemma''.

|X><L [very large folders) _v_l

Comments [for example the last modifications, the author etc ...

Create 26/8/2015.
Edit 26/8/2015.

oK

Set the characteristics of the new folder, its size, its name plus
any comments. You can edit all of these later.

Cancel

4. Programi farkli dillerde olusturabileceginiz yeni bir Programlar sayfasi
acihr: Grafcet, Ladder, Akis semasi ve islevsel bloklar (bunlari
yapilandiriimig metinde dizenlemeniz gerekir).

Hizh basglangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 9
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5. Asagida gosterilen simgeye tiklayarak Programlar kitapligini agin.

6. Programlama dilini segebileceginiz ve kodun ilk satirlarini yazabileceginiz
Programlar sihirbazi agilir.

e 0 e

Grafcet | Ladder | Flow chart | Function blocks |
 onine V' Iniial step ¥ Loop ¥ action rectangles Bz Steps
(" divergence in Or Ez— brand! ED_ -
" divergence in And B action width o reva

7. Hafiza adreslerini sectiginiz sembollerle iligkilendirmek igin Sembol
tablosu olusturmaniz gerekir. Bunu yapmak igin, farenin sag tusuyla
Semboller Uzerine tiklayin ve Sembol tablosu olustur'u segin.

Hizh basglangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 10
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@ 2utoSIM V400 - Projectt I

L] File Edit Display Program Tools Window |

;«zga (\#ﬁ
WHEH =

| Project x |
=-ig# Project : (without name)

Programs
Folder 1

@ Corfigu | Create a symbol table
E 57 Importa symbol table
~

Delete

[B Debug e

@h’s

v Simula

i Resources
BExdemal modules

+
L)

[+

Y

8. Yeni sembol butonuna basarak ihtiyag duydugu sembolleri
girebileceginiz Sembol tablosu sayfasi agilir.

®)

F

9. Sembolun adini, hafiza adresini ve sembol igin bir agiklamay! girmesi
gereken bir sonraki ekran belirir (yorum istege baghdir).

e

Associated variable

Associated comments

The name can contain any character with the exception of '_".
A long is restricted to 512 characters. 4 variable name must

comply with IEC-1131-3 or autoSIM syntas. Cancel

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 11
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10. Simdi programin kodunu yazmaya baslayabilirsiniz. Bu nedenle,
farenin sol tusu ile kirmizi karenin Uzerine tiklayin (resme bakin). Bu
kare, olusturmak istediginiz eylemin veya gegisin Uzerine
konumlandirilmalidir (bu érnek Grafcet dili ile olusturulmustur).

|

11. 3 nokta butonuna bastiginizda, kullanici tarafindan olusturulan tim
sembolleri iceren yeni bir ekran goérindr. Sembolin Uzerine iki kez
tiklayin (sembol Ust boslukta gérinmelidir) ve Tamam butonuna basin.

*.q |EC Variables
) | autoSIM variables
-|--abe  Symbols
: abe AD'LIS
abe

abe stop
#-+.() Operators

Double click on the elements or drag them into the editing area.

Hizli baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 12
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6. 2D Uygulama tasarimi

1. autoSIM-200 yazilimini agin.
2. Farenin sag butonu ile Iris'in Gzerine tiklayin ve Add an IRIS 2D nesnesi
ogesini segin.

@ 2utoSIM V4.00 - Projectt I

gfile Edit Display Program Tools Wind:

ARHE = &%

| Project x|
= @ Project : (without name)
=

GP

B8 Debug .
O addan RS20 object |
{4 Add an RIS 3D console
{ "~ Import IRIS 2D objects

Build HTML files 4

3. Uygulama igin nesneyi secebilecegi 2D nesne kitaphgi agilir: basma
butonlari, anahtarlar, ekranlar, vb.

s I

-~ Analog value

& Button and light
- Console
4 Data archive
- Dialogue box
- Digital value

o Object
@ Program
- Screen and keyboard
-~ Sound
[ Objetos de base
- Objetos predefinidos
- Preset objects
: Console elements

- Supervision

Preview

Use the tree to select an object. Modify any
parameters if necessary [by clicking on the elements
in the "values" column) then click on "Open' to add
the object to a project.

Cancel I Open I
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4. Oncelikle nesne masaistuni veya konsolu segmeniz onerilir, ¢lnki
kullanicinin 2D nesnelerin geri kalanini ekleyebilecedi ana ekrandir.

5. Farenin sag tusu ile bu pencere uzerine tiklarsaniz, nesne dizenleme ve
izleme modu arasinda degigir. Duzenleme modunda, sag Ust tarafta
anlami asagida acgiklanan bazi butonlar gortndr:

; \

J]ﬂ!XI

Menu Nesneleri Sil
Nesne Duzenleme /
Ozellikleri On izleme Modu

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 14



il / A '// A A /f / 2
autoSIM-200 - Kullanim Kilavuzu TN

6. Meni butonuna basilirsa, kullanici masaustine daha fazla nesne
ekleyebilir. Bunu yapmak icin Nesne ekle segenegini segin. Ardindan,

kullanicinin eklemek istedigi nesneyi segebilecegi 2D nesneler kitapligi

acilir.

Z;S\NC

INTERNATIONAL TRAINING

7. Her 2D nesnede, yalnizca masaustu veya konsol adi verilen nesnede

bulunan Menu butonu disinda daha 6nce bahsedilen butonlarda vardir.

8. Ozellikler butonuna basilirsa, kullanici nesnelerin gérinimuni
degistirebilir ve nesneleri sembollere baglayabilir.

-
Properties of a PELIGHT object - ‘M.ﬂg-

gspect] Linksz ]thi-:uns

S|

Type of o — Colors
Pugfbuttor Red | _| x|  Back™Ngit
r Green «] | ¢| € Back i
Lzh button and light Bue | | *| © Characters
ize of the object in pixels — Faont
width Height o
[54 [a4 szl |
Form
’V ¥ Rectangle i Elipse M argir ; ||:|
Texts
Text Dhirection Help text Bubble text
ITE:-ct IEI deg I I
ic:al best pozition : & Centere © Top " Battam
tal test position ; * Centere © Taleft  Taright

Fresiew

Teut

Cancel |

tpply | ok |

GoOrunim sekmesinde, nesnenin gérinimunu degistirebilirsiniz: metin
ekleyin, nesnenin geklini ve boyutunu, rengini,...

Hizli baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00
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e o

Action when the button is pressed

‘ Action when the button is released

|dentifier

[o0=1 =}
[00-0 [} ‘
fio ]

|0
Deactlivation condition

| |

0K

Baglantilar sekmesinde, bu nesneyi bellek adresine veya semboliline
baglayabilirsiniz. Bunu yapmak i¢in,her iki boslugu da asagidaki gibi
doldurmaniz gerekir:

71 Butona basildiginda yapilacak islem <bellek adresi> =1
"1 Buton birakildiginda yapilacak islem <bellek adresi> =0

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00
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7. 3D tasarimlar yukleme

1. autoSIM-200 yazilimini agin.

= EETETTET— G SNC.

INTERNATIONAL TRAINING

2. Farenin sag butonuyla Kaynaklar Gzerine tiklayin ve Bir veya daha fazla

3D dosyayi ice aktar 6gesini segin.

@ 2utoSIM V400 -Projectt

inle Edit Display Program Tools Window Help

|

i Import one or more 3D files
Import a Virtual Universe project

3. Projeye aktarmak istediginiz 3D g¢izimi segin (autoSIM bu ¢izim
formatlarini 3D Studio ve SolidWorks kabul eder.

& inportoncormore 0 e NN

Buscar en: I J. 3DStudio

&3 Nombre Fecha de modifica... Tipo *
ﬁo:l:iia |_|Base3ds B 05/11/2009 17:20 Archiv |
| Base_Soporte_Expedicion.3ds 12/11/2009 10:48 Archiv|=
. __ Gil_Alimentador_Cam.3ds 05/11/2009 17:04 Archiv
Esciliodo __ Gil_Alimentador_Vast.3ds 05/11/2009 17:05 Archiv
- || Cil_Expedicion_Cam.3ds 12/11/2009 10:24 Archiv
DJ __| Cil_Expedicion_Vast.3ds 12/11/2009 10:24 Archiv
Bibliotecas || Cil_Expedicion2_Cam.3ds 12/11/2009 10:25 Archiv
&‘: || Cil_Expedicion2_Vast.3ds 12/11/2009 10:25 Archiv
|| Cil_Expulsor_Cam.3ds 06/11/2009 9:16 Archiv
Equipo | Gil_Expulsor_Vast.3ds 06/11/2009 9:16 Archiv
@‘ || Cil_Medidor_Cam.3ds 05/11/2009 17:53 Archiv
Red __ Cil_Medidor_Vast.3ds 05/11/2009 17:54 Archiv
Cil Traslacion Cam.3ds Archiv ~

~| « @ ckE-

< m

05/11]/2009 17:34

Nombre: |

| 3D Studio files (~.3DS)

=] |

=] Cancelr |

3D Studio files (*.3DS)
VRML files (*.vr

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00
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4. Dosyayi agtiginizda, autoSIM dosyay otomatik olarak Iris 3D tarafindan
kullanilan formata (DirectX formati) déndstarur.

& 2utoSIM V4.00 - Projectt T

QEile Edit Display Program Tools W

Ao = &

| Project >
=-ig# Project : (without name)
= g Programs
LT Folder 1
= E Symbols
) Symbol table
#-§8p Configuration
= Documentation
# | || Generated files

=1-@-) Resources

B converorX

O Bxtemal modules

5. Artik projede kullaniimak tzere 3 boyutlu gizim mevcuttur.

Hizh baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 18
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8. 3D uygulama tasarimi

1. autoSIM-200 yazilimini agin.
2. Farenin sag butonu ile Iris'in Gzerine tiklayin ve Bir IRIS 3D konsolu
ekle'yi secin.

i@ 2utoSIM V400 - Projectt

QEile Edit Display Program Tools Windo

A O
AR = @
Project x|
CGPm;ect(wm-.ounane)

Si "~ Add anIRIS 2D object
€« R‘@ Add an IRIS 3D console

& — ;
C’P 5 ° Import IRIS 2D objects

Download

Build HTML files »

Paste “trl+

3. Sanal arayiiziin; arka plan rengini segebilecegi 3D masaustu agilir (diger
alanlari varsayilan olarak gorundukleri gibi birakin).

s 30 o e
Paosition of the lighting ®= ]’m' y= I'1 o |.1—

[V manage the transparent objects (slower if checked)
[V authorize the configuration

" rotation of the camera on X

' rotation of the camera on 'Y RO ol

" rotation of the camera on Z :H'l

Gravity vector = [0 y= |19 2= [0—

These parameters set the mode used in IRIS 3D. "authorize the configuration” must be
checked in design mode (to add objects to the scene and set their parameters). The
rotation axis affects 3D browsing.

Other I Cancel I oK I

Hizh basglangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 19
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4. Tamam butonuna basin.

5. Onceden ige aktarilan 3D cizimleri eklemeye baglayabilecegi bir sonraki
pencere aclilir. Bunu yapmak igin Secenekler butonuna basin ve
yapilandirma penceresini ag'l segin.

p
IRIS 3D

View RoISi Camera

Open the configuration window

Close the configuration window

S —

HmDC ¥V ¢t ==>AY

6. Sanal arayuze aktarmak istediginiz 3D nesneyi secin ve Ekle butonuna
basin.

Hizh basglangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00 20
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— Rotation on (radian)

cOnVeyor

F mﬂtl_ Detectable

— Transparency

= FPhysical engine
Mot used

" Fised

" Use gravit

' Moving object

Object forme C Box O Sphere

Physical engine: (% Tokamak " Bullet

— Seript
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7. 3D nesne sanal arayuze eklendiginde (200 boyutunu uygulayin), Farkli
eylemler ekleyebilirsiniz: c¢evirme hareketi, dondirme hareketi, renk

degisimi, baglanti ve bagka bir davranis.

LI |

—Postion . 3.0piects . [V Display as tree Jiod B

oz Bl

u: [0.0000 Add a translation

2: [0.0000 Add a rotation
[T Asis position of rot.- i Add a colour change

% W -

e Add a link

= [oooo0 Add another behaviour
~— Rotation on (radian) Erase

#: ]0.0000 Rename

: :'xz Duplicate

- - Parameters list
—Size—
Izoo.oooo
Export
1

Hizli baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00
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8. Bir ceviri hareketi eklenmesi durumunda,asagidaki alanlari
doldurmalisiniz:

oinon . o

conveyor : 0 I

Position Ais
a ® %
£y
o2

* No piloting

(" Bistable piloting | |

(" Monostable piloting .

€ Numericalpiloting [~ _] b
" AUTOMSIM [ =
Mini (00000 &
L Maxi Jooooo ] d

[[ime to runinms [5,0000 [0.0000 e

etection
[~ Mini sensor ﬁ f
[ Maxi sensor ﬁ

™ Other sensor | |0.0000 {0.0000

[ Other sensor [ |0.0000 {0.0000

[ Other sensor [ {0.0000 {0.0000
I

[~ Other sensor {0.0000 {0.0000

Cancel

a. Eksen; Hareketin yona.

b. Durum; Pilotluk tlrd. Hareketi yapmak igin fiziksel bir ¢ikis adresi

girin (sembolu girmeyin). Bu adres etkinlestirildiginde hareket

yapilacaktir.

Mini; Hareketin baglangi¢ konumu.

d. Max; Hareketin son konumu.
Ms cinsinden galisma suresi. Nesnenin "mini" den "maxi" ye
gitmesi gereken zaman. ikinci bosluk 0 ise, nesnenin "mini" den
"maxi" ye ve "maxi" den "mini" ye gegmesi ayni zamani alir.

o

f. Tespit etme;

l.  Mini sensér. ilk konumun tespiti. Fiziksel bir giris adresi
girin (sembol girmeyin). Bu hafiza adresi, nesne konumuna
ulastiginda etkinlestirilecektir..

II.  Maxi sensér. Son konumun tespiti. Fiziksel bir giris adresi
girin (sembolu girmeyin). Bu hafiza adresi, nesne
pozisyona ulastiginda etkinlegtirilecektir..

Hizli baslangi¢ kilavuzu autoSIM-200 V4.00
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SMC Turkey Otomasyon A.S.

Halkali Merkez Mahallesi, Basin Ekspres Yolu, Capital Tower No:9 Kat:11, 34303,
Kiciikcekmece — istanbul

Tel: +90 212 489 0 440 ve Tel: +90 212 472 52 52 Fax: +90 212 489 0 437
E-Mail: info@smcturkey.com.tr Web: www.smcturkey.com.tr
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